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Dans un jeu dynamique, des joueurs prennent des décisions a chaque étape et recoivent un paiement qui
dépend de leur décision et de I’état du monde, qui évolue avec le temps.

Ce mini-symposium comportera deux exposés sur des modeles de jeux dynamiques en temps discret
(modele chasseur/fugitif par Tristan Garrec [2], modele de “Maison de Jeu” par Rida Laraki) [3], ainsi
que deux exposés sur les jeux & champ moyen (jeux & champ moyen avec arrét par Charles Bertucci [1], et
jeux & champ moyen & information incompléte par Bruno Ziliotto). Les sujets abordés dans ces exposés
sont tres étudiés a la fois dans la communauté de jeux dynamiques en temps discret et en temps continu,
et il est donc naturel de les regrouper au sein du méme mini-symposium.
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