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L’évolution de l’architecture des machines (incluant tous les types de matériels et d’environnements,
des CPU et GPU à l’Exascale), de leurs coeurs de calcul et de leur hiérarchie mémoire, nécessite de
repenser les schémas de discrétisation et les algorithmes en termes de localité (spatiale et temporelle) et
de vectorisation, vers des méthodes si possible plus vectorielles et plus denses.
Parmi les différentes possibilités, deux voies sont complémentaires:

• l’utilisation de méthodes numériques adaptées (les méthodes de type Galerkin discontinu et les
méthodes explicites stabilisées en sont des exemples [1]),

• l’utilisation de techniques d’optimisation de code automatiques ou semi-automatiques (par exemple
l’approche polyédrique et le “tiling” [2]).

Nous donnerons une courte introduction à ces techniques.
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