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La colorisation d’image consiste à transformer une image en niveau de gris en une image couleur. Cela
permet de rendre plus attractif des documents anciens, en améliorant la qualité de visualisation ou de
lecture. Cette transformation nécessite des informations a priori que doit fournir un utilisateur. Deux
méthodes dominent la littérature : la première est la colorisation manuelle, pour laquelle un expert place
des points de couleur sur l’image en niveau de gris. Les informations de couleur sont ensuite propagées
sur toute l’image, via des informations de régularité. La seconde nécessite une image de référence, de
sémantique similaire, afin d’apporter les informations de couleur par comparaison d’attributs texturaux
ou de descripteurs locaux. Ce type de colorisation est illustré dans la Figure ??.
Nous proposons, dans nos travaux, de cumuler les deux a priori afin de tirer bénéfice des avantages
de chacune des deux approches. Notre méthode est basée sur un modèle variationnel suffisamment
flexible pour intégrer les informations provenant de chacune des deux techniques. Le modèle proposé
est non-convexe, ce qui induit des difficultés en terme d’optimisation. Afin de résoudre ce problème,
nous proposons un algorithme inspiré de la formulation primale-duale de Chambolle et Pock [?]. Nous
démontrons également la convergence de cet algorithme [?]. On démontre son efficacité sur des exemples
pratiques.
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(a) Référence. (b) Image à coloriser. (c) Résultat.

Figure 1: Colorisation basée-exemple.
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(a) Référence.
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pratiques.
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(b) Image à coloriser.
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est non-convexe, ce qui induit des di�cultés en terme d’optimisation. Afin de résoudre ce problème,
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(c) Résultat.
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