Débruitage non-local avec adaptation au signal
et/ou au type de bruit
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Les méthodes les plus récentes pour la réduction du bruit dans les images sont basées sur le principe de
non-localité introduit dans [1]. Alors que les méthodes locales dégradent la résolution des images, les
approches non-locales préservent mieux contours et textures. Au lieu de prendre en compte uniquement
les pixels voisins, le filtrage s’effectue en comparant les “patchs” de l'image. Ces petites imagettes,
généralement carrées, renseignent sur l'information contextuelle des structures de 'image. Les choix de
la géométrie des patchs et de la mesure de similarité utilisée sont deux points clés de ces méthodes.
Nous montrerons que des outils statistiques permettent d’adapter la géométrie des patchs a I'information
locale du signal [2]. Nous verrons ensuite comment étendre la notion de similarité entre patchs dans le
cas des bruits non gaussiens via des outils de la théorie de la détection [3]. La méthodologie proposée
sera illustrée sur des images test standard, des données obtenues en microscopie confocale a fluorescence
et des images radar & synthese d’ouverture.
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